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LIGA MINAS F7

REGULAMENTO

CAPITULO | - DENOMINACAO

Artigo 01 - CAMPEONATO MUNICIPAL SERIE C - 2025 , é uma
competicdo promovida pela LIGA MINAS F7, que sera disputada

Fl“j#7 por 48 (quarenta e 0ito) equipes.

ASSOCIACAO BRASILEIRA

@ CAPITULO Il - PREMIACOES, TITULOS E TAXAS

Artigo 02 - A equipe que ao final da competicao for considerada a
vencedora, sera atribuida o titulo de CAMPEAO e a segunda
colocada o titulo de VICE-CAMPEAO, ambas, do CAMPEONATO
MUNICIPAL SERIE C - 2025

Artigo 03 - O CAMPEAO e o VICE-CAMPEAO receberéo, cada
um, um troféu e até 22 medalhas. Serdo premiados também o
craque da galera (através de votacdo em nosso site), artilheiro, rei
das assisténcias, goleiro destaque, atleta destague e o melhor
técnico, cada um recebera um troféu personalizado da competicéo.
O CAMPEAO recebera o valor de R$2.500,00 mil reais, . O VICE-
CAMPEAO recebera o valor de R$1.000,00 mil reais.

. 81° Cada equipe que concordou em participar da competicao,
tem conhecimento e assume responsabilidade em pagar R$400,00
(quatrocentos reais) pela inscricdo do campeonato mais R$190,00
(cento e noventa reais) referente a taxa de cada jogo da sua
equipe na competicao.

§ 2° Teréo direito a premiacao apenas as equipes que pagarem o
valor integral da inscricdo até o dia da sua estreia na competicéo.

8§ 3° O critério para desempate na premiacao de artilharia, Rei das

Assisténcias e craque da galera sera: O atleta que estiver na
equipe com a melhor classificacao final; Caso haja dois ou mais
atletas dentro da mesma equipe, o de mais idade recebera a
premiacao.

Atenciosamente,
Llga MInas F7
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CAPITULO Ill - FORMA DE DISPUTA

Artigo 04° - A competicao sera disputada em 06 (seis) fases:
| - 12 Fase: Classificatoria, em 05 rodadas;

Il - 22 Fase: 16 avos;

l1l - 32 Fase: Oltavas de Final,

IV - 42 Fase: Quartas de Final;

V - 52 Fase: SemiFinal;

VI - 62 Fase: Final;

ASSOCIACAO BRASILEIRA
DE CLUBES

FUT?

12 Fase - Grupo

Artigo 05 - Na 12 Fase - Classificatéria — As 48 (quarenta e 0ito)
@ equipes serao divididas em 8 (oito) grupos, com confrontos dentro
do préprio grupo , em unico turno, conforme tabela elaborada pelo
departamento técnico, com contagem corrida de pontos ganhos, as
4 (quatro) melhores equipes da classificacdo de cada grupo se
classificam para a 22 Fase: 16 avos.

A partir da segunda fase, os confrontos serdo disputados em
sistema de mata-mata, com a equipe vencedora avancando para a
fase seguinte. Em caso de empate, serdo aplicados os critérios de
indices técnicos estabelecidos no Art. 8° deste Regulamento.

Para cada vitéria a equipe ganhara 03 (trés) pontos, para o
empate 01 (um) ponto e 00 (zero) ponto na derrota.

As (8) oito melhores, equipes que se classificarem para as
quartas de final , terdao acesso para serie B 2026.

As piores equipes classificadas em cada grupo, sao
rebaixadas para a serie D 2026.

.22 Fase - 16 AVOS

Artigo 06 - As fases eliminatérias seréo disputadas pelas equipes
classificadas entre 0 1° e o0 4° colocado de cada grupo, compondo
0s jogos de n° 1 a 16. A definicdo dos confrontos obedecera ao
seqguinte critério:

e Jogo 1: 1° (1° colocado) x 8° (4° colocado)
e Jogo 2: 2° (1° colocado) x 7° (4° colocado)
e Jogo 3: 3° (1° colocado) x 6° (4° colocado)
Atenciosamente, e Jogo 4: 4° (1° colocado) x 5° (4° colocado)
Liga Minas F7 « Jogo 5: 5° (1° colocado) x 4° (4° colocado)
e Jogo 6: 6° (1° colocado) x 3° (4° colocado)

e Jogo 7: 7° (1° colocado) x 2° (4° colocado)
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e Jogo 8: 8° (1° colocado) x 1° (4° colocado)

e Jogo 9: 1° (2° colocado) x 8° (3° colocado)

e Jogo 10: 2° (2° colocado) x 7° (3° colocado)
e Jogo 11: 3° (2° colocado) x 6° (3° colocado)
e Jogo 12: 4° (2° colocado) x 5° (3° colocado)
e Jogo 13: 5° (2° colocado) x 4° (3° colocado)
e Jogo 14: 6° (2° colocado) x 3° (3° colocado)
e Jogo 15: 7° (2° colocado) x 2° (3° colocado)

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE cLuBES e Jogo 16: 8° (2° colocado) x 1° (3° colocado)
FUT?

§ 1° : As equipes que fizerem melhor campanha na fase de grupos,
jogarao pelo empate na fase 16 avos.

32 Fase — OITAVAS DE FINAL

Artigo 06 - A 32 Fase - Oitavas de Final, serdo disputadas pelas 16
equipes classificadas da 22 fase, que formaréo os jogos de 17 a
24, sendo que a disputa obedecera ao seguinte critério:

e Jogo 17: Vencedor do Jogo 1 x Vencedor do Jogo 16
e Jogo 18: Vencedor do Jogo 2 x Vencedor do Jogo 15
e Jogo 19: Vencedor do Jogo 3 x Vencedor do Jogo 14
e Jogo 20: Vencedor do Jogo 4 x Vencedor do Jogo 13
e Jogo 21: Vencedor do Jogo 5 x Vencedor do Jogo 12
e Jogo 22: Vencedor do Jogo 6 x Vencedor do Jogo 11
e Jogo 23: Vencedor do Jogo 7 x Vencedor do Jogo 10
e Jogo 24: Vencedor do Jogo 8 x Vencedor do Jogo 9

§ 1°: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrancas por
equipe, em caso de empate nas 3 cobrancas, seguirdo as
alternadas até definir o vencedor.

4? Fase — QUARTAS DE FINAL

Artigo 09° - A 42 Fase — Quartas de Final, em jogo unico, sera

Atenciosamente, disputada pelas equipes vencedoras dos jogos entre “17 a 24"
Liga Minas F7 sendo que a disputa obedecera ao seguinte critério:
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Jogo 25: Vencedor do Jogo 17 x Vencedor do Jogo 24
Jogo 26: Vencedor do Jogo 18 x Vencedor do Jogo 23
Jogo 27: Vencedor do Jogo 19 x Vencedor do Jogo 22
Jogo 28: Vencedor do Jogo 20 x Vencedor do Jogo 21

§ 1°: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrancas por

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES equipe, em caso de empate nas 3 cobrancas, seguirdo as

FUT?7 alternadas até definir o vencedor.

@ 5% Fase : SEMIFINAL

Artigo 10° - A 52 Fase — SemiFinal, em jogo unico, sera disputada
pelas equipes vencedoras dos jogos entre “25 a 28” sendo que a
disputa obedecera ao seqguinte critério:

e Jogo 29: Vencedor do Jogo 25 x Vencedor do Jogo 28
e Jogo 30: Vencedor do Jogo 26 x Vencedor do Jogo 27

§ 1°: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrancas por
equipe, em caso de empate nas 3 cobrancas, seguirdo as
alternadas até definir o vencedor.

62 Fase : FINAL

Artigo 11° - A 62 Fase — Final, em jogo Unico, sera disputada pelas
equipes vencedoras dos jogos entre “29 e 30” sendo que a disputa
obedecera ao seguinte critério:

e Jogo 31: Vencedor do Jogo 29 x Vencedor do Jogo 30

§ 1°: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrancas por
equipe, em caso de empate nas 3 cobrancas, seguirdo as

Atenciosamente, alternadas até definir o vencedor.
Llga MInas F7
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CAPITULO IV - CRITERIOS DE DESEMPATE

Artigo 9° - Ao término das fases e observadas as disposicoes
especificas em contrario estabelecidas neste Regulamento, na
hipotese de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em
namero de pontos ganhos, para definir a classificada e/ou
classificadas, os critérios de desempate seréo estabelecidos pelos

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES indices técnicos abaixo mencionados e de acordo com a seguinte

FUT? ordem:

I- Maior saldo de gols;
@ [I- Maior nimero de gols pros;
[1l- Maior nimero de vitorias;
V- Menor numero de gols sofridos;
V- Menor numero de cartbes Vermelhos;
VI- Menor nimero de cartdes Amarelos;

VII- Sorteio publico na ARENA BVB, em dia e horarios a serem
determinados;

.CAPITULO V - INFRACOES

Artigo 10° - Ficam instituidas as seguintes penalidades para
infracOes disciplinares por parte de atletas ou qualquer outra
pessoa registrada na equipe:

CARTOES QUANTIDASDE SUSPENSAO
AMARELO 3 UND 1 JOGO
VERMELHO 1 UND 1 JOGO

Atenciosamente,
Llga MInas F7



LIGA MINAS F7

8§ 01° - As equipes gue tenham concordado em participar desta
competicéo reconhecem a LIGA MINAS F7 como instancia prépria
para resolver as questdes relativas a disciplina e as competicoes
desportivas.

§ 02° - A LIGA MINAS F7 aplicara as punicoes feitas de acordo
com os relatorios dos oficiais de arbitragem em até 7 dias uteis

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES apos recebimento do mesmo, e seréo publicados no site oficial da

FUT?7 Liga, cabe as equipes acompanhar as punicdes pelo sistema.

@ 8§ 03° - Os atletas advertidos com cartdo vermelho durante alguma
partida irdo cumprir 01 jogo de suspensdo, salvo 0Ss casos
previstos na secao disciplinar

§ 04° - Os atletas e/ou membros da comissao técnica advertidos
com cartdo vermelho, ndo podem ficar dentro do campo, pelo lado
de fora na lateral do banco de reserva das equipes, € ndo podem
ficar atras dos gols da sua equipe e do adversario. Em caso de
descumprimento a equipe do infrator podera ser eliminada da
competicAo e 0 mesmo suspenso por tempo indeterminado da
LIGA MINAS F7.

§ 05° - O atleta e/ou membros da comisséo técnica que estiver
advertidos com cartdo vermelho, nao podem estabelecer
comunicacdo dentro do campo, seja com radios, megafones,
telefone ou qualquer outra via.

8§ 06° - O atleta que ja tiver com dois cartdes amarelos de outras
partidas, receber o terceiro amarelo e um vermelho na mesma
partida, cumprira 2 jogos de suspenséao.

SERAO APLICADAS AS SEGUINTES PENALIDADES:

I - Desrespeitar e reclamar através de gestos ou palavras, ofender
moralmente oficiais de arbitragem, delegados, membros da LIGA

Atenciosamente, MINAS F7. Suspensao: 01 A 06 MESES.
Llga MInas F7
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Il - Pratica ou tentativa de chegar as vias de fatos contra os oficiais
de arbitragem, delegados, membros da LIGA MINAS F7 , legais ou
nomeados por ela, contra companheiros de equipe ou
componentes de equipe adversaria.

Suspenséao: 05 jogos a Exclusao.

lll - Assumir nas pracas de desportos, atitude inconveniente ou

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES contraria a moral desportiva, em relacdo a componentes de sua

FUT?7 equipe ou da adversaria, bem como em relacdo a entidade
organizadora e seus dirigentes.
@ Suspenséao: 02 jogos a Exclusao.
IV — Invadir o campo antes, durante, no intervalo ou depois do
jogo, com o proposito de ofender, discutir, tirar satisfacdes com o0s
oficiais de arbitragem, delegado, membros da LIGA MINAS F7,

legais ou nomeados por ela.
Suspenséao: 02 jogos a Exclusao.

V — Proceder de forma desleal ou inconveniente durante a
competicao.
Suspenséao: 01 a 03 Jogos

VI — Dirigir-se aos oficiais ap0s o0 jogo terminado ainda dentro do
campo, para reclamacoes, satisfacoes ou atitudes antidesportivas,
de maneira hostil ou desrespeitosa.

Suspenséao: 02 jogos a Exclusao.

VII — Abandono da partida pela equipe antes do tempo
regulamentar:

Eliminacao, suspensdo de 10 Jogos e multa de R$ 300,00
(trezentos reais) por atleta escalado;

VIIl - Falsificar no todo ou em parte, documento publico ou
particular, omitir declaracédo que nele deveria constar, inserir ou
fazer inserir declaracéo falsa ou diversa da que deveria ser escrita,
Atenciosamente, para o fim de obter vantagem ou mesmo usa-la no Campeonato.
Liga Minas F7 Suspensao de 20 Jogos, além das previstas na Legislacdo Penal.
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§ 07° - RECURSOS E VETOS DE ARBITRAGEM
1. Recursos contra decisdes da Comissdo Disciplinar « As equipes
poderao recorrer das decisdes da Comisséo Disciplinar no prazo
de 24 horas a partir da divulgacéo da sumula.

e O recurso deve ser enviado para o0 e-mail
ligaminasf7@gmail.com, assinado pelo representante da equipe e
acompanhado do comprovante de pagamento da taxa de R$

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DECLBES 500,00 (quinhentos reais).

FUT?7 * O pagamento deve ser efetuado na mesma conta utilizada para

as taxas de jogo e inscricao.
* O ndo cumprimento desses requisitos resultara na desercao do
recurso.

2. Veto de arbitragem
A contestacao de arbitragem deve ser enviada tanto por e-mail
guanto por WhatsApp da LIGA MINAS F7.

e O julgamento do pedido sera realizado pelos diretores da
organizacao, que analisaram 0 caso para aprovar ou reprovar o
veto. Assim que tiverem as decisbes 0S representantes serdo
informados.

§ 08° - Quando, ao final desta competicdo, uma penalidade de
suspensao por partida aplicada pela LIGA MINAS F7 ainda restar
pendente, tal pena devera ser cumprida obrigatoriamente na
competicao subsequente.

8§ 09° - Todas as pessoas devidamente registradas sdo passiveis
de punicdo estando ou n&o dentro de campo, bastando estar em
gualquer praca esportiva para se tornar passivel de punicdo a
gualquer momento.

Atenciosamente,
Llga MInas F7
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CAPITULO VI - WO

Artigo 11° - A equipe que perder uma partida por WO, ou desistir
da competicdo, sera eliminada automaticamente da competicéo,
ficando todos 0s seus resultados anteriores e posteriores em 02 X
00, cancelando ainda os cartdes disciplinares e 0s gols para a
artilharia, além de seus jogadores serem sSuspensos e
multados em R$ 300,00 cada atleta.

ASSOCIACAO BRASILEIRA
DE CLUBES

FUT? A equipe que perder por W.O ficara suspensa de atuar por um
periodo minimo de 1 ano e multada em R$500.00 para voltar a
@ atuar na LIGA MINAS F7. A equipe presente pagara a sua taxa
normalmente e podera utilizar ou ndo o horario como bem

entender.

§ 01° - WO TECNICO

A Equipe que comparecer sem 0 numero minimo de jogadores (7
jogadores) para iniciar a partida, sera considerada perdedora por
WO técnico, o placar sera de 2x0, pagara a sua taxa de jogo e do
adversario, e continuara na competicdo, caso nao pague as
duas taxas, a equipe estara automaticamente eliminada e seus
jogadores suspensos até que paguem a multa por atleta no
valor de R$ 300,00 (trezentos reais). Se uma determinada equipe
aplicar o W.O técnico por 2 vezes na mesma competicédo, ela é
automaticamente eliminada, ficando suspensa por 6 meses de
atuar na LIGA MINAS F7 e os atletas passiveis de multa que pode
variar de R$150,00 a R$300,00 reais.

§ 02° - TOLERANCIA

Foi estabelecido no Congresso Técnico que a tolerancia maxima é
de 15 minutos apenas na primeira partida do dia em cada campo
da ARENA BVB, na segunda partida adiante, o WO sera
considerado a partir do TERMINO DO JOGO ANTERIOR, caso
alguma das equipes nao reuna condicdes de iniciar a partida.

As equipes deverao se apresentar devidamente uniformizadas e
documentadas na area técnica, 15 minutos antes do horario

Atenciosamente, marcado na tabela.
Llga MInas F7
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O pagamento das taxas de jogos devera ser efetuado 30 minutos
antes da partida, sem o0 pagamento, as equipes néo estaréo aptas
para jogo.

A equipe s6 pode solicitar vitéria por W.O caso tenha o namero
minimo de atletas para iniciar a partida, e esteja com toda a
situacéo financeira regularizada junto a LIGA MINAS F7.

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE GLUBES CAPITULO VII - UNIFORME

FUT? Artigo 12°
§ 01° - A equipe que estiver do lado esquerdo, como mandante do
@ jogo, precisa informar a organizacao as cores do uniforme (camisa,
short e meido) em até 24h antes do horario marcado para o inicio
do seu jogo.

A organizacdo tem o dever de comunicar ao adversario do
mandante a cor do uniforme.
O uniforme do goleiro também precisa ser informado.

§ 02° - Caso a equipe mandante, que tem o direito de escolher a
cor do seu uniforme, ndo informar em até 24h antes do jogo a cor
do seu uniforme, a organizacéo ird comunicar a equipe que estiver
na tabela como visitante para que a mesma informe as cores do
seu uniforme para 0 jogo, e essa equipe passara a ter o direito da
escolha do uniforme.

8§ 03° - As As camisas devem ser numeradas nas costas sem
repeticdo de nimeros na mesma equipe com a numeracao apartir
do numero 01, numeracdo na frente da camisa/short € opcional,
porém deve ser padronizado.

§ 04° - Os goleiro deve usar uniforme de cor diferente dos demais
atletas, sendo permitido usar calca propria para a pratica do
esporte, € OBRIGATORIO a utilizacdo do nimero na camisa.

Via de regra, a numeracao de cada jogador, inclusive agueles que
atuarem de maneira eventual na posicéo de goleiro ndo pode ser
alterada apoés o inicio da partida, salvo as excecbes em caso de
Atenciosamente, “extrema necessidade”, de acordo com a avaliacdo do arbitro de
Liga Minas F7 cada caso individualmente.
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SUBSTITUICAO OBRIGATORIA EM CASO DE EXPULSAO,
CARTAO AMARELO OU LESAO
« Em caso de expulsao, cartdo amarelo ou lesdo, a equipe
devera substituir o atleta por outro jogador de linha, que devera
manter 0 mesmo numero registrado na sumula.
» Caso a equipe n&o possua um substituto com 0 mesmo namero,
0 arbitro concederd um prazo de 5 minutos, dentro do tempo
regulamentar, para a regularizacéo da situacao.

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES e Se a substituicdo ndo for possivel dentro do prazo, a partida

FUT?7 sera encerrada e a equipe perdera os pontos.

@ 8 05° - Os meibes devem ser na cor predominante ao uniforme e
nao tem problema se os mesmos forem de marcas diferentes, as

tornozeleiras e fitas sobre os meides devem ser da cor do mesmo.
Sera obrigatdrio o uso da caneleira.

N&do é permitido o uso de Piercing, brincos, correntinhas,
pulseiras, recebera punicao disciplinar, sendo advertido com cartao
amarelo caso o arbitro ou representante da partida veja. (permitido
0 uso de esparadrapo encima de brinco e piercing, caso a
bandagem caia durante a partida o atleta sera punido com o cartao
amarelo).

8§ 06° - Caso constatado alguma irregularidade, seja por parte da

arbitragem, mesario, organizacdo ou através de algum envolvido
na partida, o atleta que néo estiver com uniforme apto para disputa
do jogo sera advertido com cartdo amarelo, podendo retornar a
partida desde que esteja com o uniforme dentro dos padrdes pré
estabelecidos.

Caso 0 atleta permaneca ou ingresse novamente a partida, a
arbitragem ira punir o atleta novamente com cartdo amarelo e
consequentemente expulso da partida e cumprira as punicdes
previstas neste regulamento.

8§ 07° - As Tal reclamacéao, se feita por um adversario, devera ser

feita durante a partida, ndo serdo aceitas reclamacdes apos o

término da mesma, ressaltando que o atleta que ndo estiver em

Atenciosamente, condicdes de jogo em funcéo do uniforme serad punido, mas o

Liga Minas F7 resultado da partida ndo sofrerd alteracdo, sendo mantido o
vencedor do campo.
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CAPITULO VIIl - CONDICAO DE JOGO E PRAZOS PARA O
REGISTRO DE ATLETAS
Artigo 13° - Cada equipe podera inscrever até 20 atletas na
competicdo. Até a 52 rodada a equipe podera inscrever ou
substituir jogadores, desde que 0 mesmo nao tenha participado de
nenhum jogo por outra equipe.

Mas so tera condicdes de jogo para a segunda fase o atleta que
tiver participado em sumula de pelo menos 1 (uma) partida na

ASSOCIACAQ BRASILEIRA B )
DECLUBES primeira fase.

FUT?

§ 01° - Tera condicao de jogo o atleta e/ou membro da comisséo
técnica inscrito na competicéo até as 17h do dia do seu jogo.

§ 02° - Tera condicéo de jogo para a disputa desta competicdo 0s
atletas que, observadas as regras estabelecidas no Regulamento
Geral das Competicdes da LIGA MINAS F7 e nos paragrafos deste
artigo, forem devidamente registrados na LIGA MINAS F7 e em
suas respectivas equipes.

§ 03° - E obrigatorio apresentar antes de cada partida ao
mesario/representante algum documento de identificacdo original
documento fisico - ( identidade profissional, Passaporte, CNH ou
CTPS) ou digital ( CNH e identidade profissional e E-titulo com foto
oficial) com foto.

Nao é aceito foto de documento ou print de documento
digital.

§ 04° - O atleta ou membro da comissao técnica, terdo condicoes

de jogo, se se apresentarem ao representante do jogo
devidamente uniformizado, até antes do apito final do primeiro
tempo do seu jogo.

8§ 05° - Técnico, Auxiliar e Massagista ndo é obrigatério nenhuma

formacdo superior, se comissdo técnica for registrada como

preparador fisico, 0 mesmo devera apresentar o seu CREF antes

de cada partida, se registrado como fisioterapeuta, 0 mesmo

Atenciosamente, devera apresentar o seu CREFITO antes de cada partida, se

Liga Minas F7 registrado como médico, 0 mesmo devera apresentar 0 seu CRM
antes de cada partida.
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CAPITULO IX - DISPOSICOES GERAIS
Artigo 14° -

Disposi¢cdes constantes no Regulamento Geral das Competicdes
(RGC) da LIGA MINAS F7, ficando as equipes e atletas
disputantes deste campeonato obrigadas a cumpri-lo.

Artigo 15°
A equipe e seus atletas sdo responsaveis pelas despesas

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES financeiras assumidas na competicdo, sdo elas: inscricdo da

FUT? competicao e taxa por jogo marcado para a equipe.

Caso nado seja pago de forma integral todas as despesas da
@ equipe até sua Ultima atuacdo na competicdo, a mesma fica
suspensa por 6 meses juntamente com todos 0s atletas.
SO poderéo retornar ap0s pagamento da multa de R$300,00 por
atleta.

Artigo 16°
Toda infracédo disciplinar sera processada e julgada pela LIGA
MINAS F7, em até 7 dias uteis.

Artigo 17°
Os atletas terdo o limite inferior minimo de 14 (quatorze) anos de
idade ou no ano que completa.

Artigo 18°
Os jogos serao realizados na ARENA BVB, conforme tabelas
expedidas pelo Departamento Técnico da LIGA MINAS F7.

8§ 01° As datas, locais e horarios de jogos da competicdo nao
poderédo sofrer alteracdes, salvo se por decisdo da LIGA MINAS
F7, desde que ndo haja prejuizo a terceiros.

§ 02° A LIGA MINAS F7 podera antecipar ou adiar qualquer jogo
constante da tabela, bem como alterar horarios, para compatibilizar
ou adequar a programacao relativa aos contratos com 0S espacos
cedidos para jogos (campos), desde gue solicitado expressamente,
Atenciosamente, pelos mantenedores do espaco ou ainda, a critério da LIGA MINAS

Liga Minas F7 F7, para néo interromper ou prejudicar a Competicao.
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8§ 03° Os pedidos de mudanca por parte das equipes, de dias ou
horarios dos jogos deverdo ser solicitados atraves do email
ligaminasf7@gmail.com até 5 (cinco) dias uteis de antecedéncia, e
seréo analisadas desde que nao resulte em prejuizo de terceiros.

§ 04° Paragrafo Unico - N&o sera permitida mudanca de jogo que
altere a sequéncia das rodadas, exceto por motivo de forgca maior
ou a critério da LIGA MINAS F7 .

ASSOCIACAO BRASILEIRA
DE CLUBES

FUT? Artigo 19°
Todas as despesas com arbitragem e delegados dos jogos serao
de responsabilidade da LIGA MINAS F7 .
Artigo 20°

As equipes que deixarem de participar, abandonar ou desistir da
competicdo estard sujeitas, cumulativamente, aos seguintes
impedimentos:

| - Proibicdo de disputar ou participar de Campeonatos e ou
Torneios ou equivalente da categoria, organizado pela LIGA
MINAS F7 ou seus parceiros, ficando a equipe infratora sujeita as
demais penalidades previstas neste regulamento.

Artigo 21°

Se, em um confronto, houver relatério por briga generalizada
(aquela que envolve trés ou mais membros de cada equipe),
as mesmas serao eliminadas da competicéo e, se a competicéo for
nivelada por série, as equipes envolvidas serédo rebaixadas para a
série inferior aquela em disputa.

§ 01° - Os atletas que iniciaram a confusao, sofrerdo as devidas
sancoes.

Artigo 22°

As equipes sdo responsaveis pela sua torcida, em caso de
invasao ou lancamento de objetos, bebidas, durante ou no
intervalo do jogo, sendo os infratores identificados pelos arbitros ou

Atenciosamente, membro da organizacao, as equipes sofrerdao punicoes:
Llga MInas F7
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§ 01° - Perda de 3 pontos ou exclusao da equipe da competicao.

Artigo 23°

A equipe que retardar o inicio da partida e ndo obedecer aos
pedidos da arbitragem para iniciar a mesma, 0 capitdo da equipe
sera advertido com um cartdo amarelo e falta disciplinar para o
mesmo, se assim entendido pela arbitragem.

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES Ar“go 24°
FUT?7 A LIGA MINAS F7 podera expedir as devidas Resolucdes para a
@ boa e fiel execucéo do presente Regulamento.
Artigo 25°

As sumulas e os relatérios das partidas serdo entregues pelos
arbitros, obrigatoriamente ao final de cada partida, ao delegado da
partida, ficando este responsavel pela entrega ao responsavel da
competicao, subsequente ao jogo.

§ 01° O arbitro que ndo cumprir o disposto no capitulo deste artigo
estara sujeito as penas.

Artigo 26°

A LIGA MINAS F7, na condicdo de entidade responsavel pela
organizacdo da competicdo, quando verificar a existéncia de
gualquer irregularidade anotada nos documentos mencionados no
artigo anterior, 0os remeterd& ao Departamento Técnico da
competicdo para avaliacdo ficando sujeito a penas 0 responsavel
pela irregularidade.

Artigo 27°
Ao atleta inscrito cabera a responsabilidade dos exames e
assisténcia médica, antes, durante e depois das partidas.

Artigo 28°
A LIGA MINAS F7 nado se responsabilizara por acidentes ocorridos
com participantes ou por estes ocasionados a terceiros, antes,

Atenciosamente, durante e depois das partidas.
Llga MInas F7
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§ 01° - Somente o representante/responsavel da equipe podera
interpor recurso junto a LIGA MINAS F7 através do e-mail.

§ 02° - A LIGA MINAS F7 publicard as puni¢cdes impostas aos
atletas envolvidos em relatorios dos oficiais de arbitragem,
delegados e membros da Federacéo, legais ou nomeadas por ela
em até 7 dias uteis

ASSOCIACAO BRASILEIRA

DE CLUBES . 8 03° - Toda comunicacdo com as equipes sera feita através de

FUT?7 e-mails/ whatsapp, que serdo enviados aos representantes/

@ responsaveis das equipes.

Artigo 29°

Cabe a LIGA MINAS F7 indicar quaisquer jogos para fotos,
flashes ou transmissfes de televisdo, radio ou qualquer outro tipo
de veiculo de comunicacao e divulgacdo, ndo cabendo as equipes
nenhum tipo de direito de arena.

Artigo 30°

E de responsabilidade dos representantes/responsaveis
informarem e tornarem de conhecimento de todos os atletas
componentes de suas equipes todas as informacdes contidas
neste regulamento e decididas durante as reunibes dos
representantes.

Artigo 31°

E necessario que os jogadores utilizem chuteiras préprias para
futebol 7, com travas mais baixas. Jamais sera permitido o uso de
calcados que né&o sejam apropriados (Chuteiras com travas
altas).

Artigo 32°

As interpretacfes e casos 0miss0S no presente regulamento
serao resolvidos pelos departamentos competentes, respeitando
as leis que regem a modalidade. Nao serdo aceitas reclamacoes
verbais no local de jogo e, caso haja, as mesmas deverao ser

Atenciosamente, feitas por email para ligaminasf7@gmail.com.
Llga MInas F7
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Artigo 34°

Este regulamento entrara em vigor a partir da data de inicio da
competicdo. Marcado para o dia 24 de maio de 2025 na Arena
BVB.

Artigo 35°
Todos o0s participantes serdo considerados conhecedores do
s regulamento, regras e leis oficiais.

FUT?

&

Atenciosamente,
Llga MInas F7



